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Résumé. Nous présentons dans cet article une méthode de visuatisater-
active de données numeériques ou symboliques permettaru@lisateur expert
du domaine d’obtenir des informations et des connaissgrmesimentes. Nous
proposons une approche nouvelle en adaptant I'utilisatempoints d'intéréts
dans un contexte de fouille visuelle de données. A partin ésemble de points
d'intérét disposés sur un cercle, les données sont vigealia I'intérieur de ce
cercle en fonction de leur similarité a ces points d'intéb&ts opérations inter-
actives sont alors définies : sélectionner, zoomer, chashggmiquement les
points d'intéréts. Nous évaluons les propriétés d'une takualisation sur des
données aux caractéristiques connues. Nous décrivongpiieation réelle en
cours dans le domaine de I'exploration de données issuesubtes de satis-
faction.

1 Introduction

Les méthodes de fouille visuelle de données ("Visual datarmg?) tentent de résoudre les
problemes d’interprétation et d'interaction dans les psstis de découverte de connaissances
en faisant appel a des visualisations dynamiques et a deétesographiques sur les données
et connaissances représentées (Cleveland, 1993), (8hmeid, 1996), (Wong et Bergeron,
1997). A titre d’exemples classiques, nous pouvons citevigages de Chernoff (Chernoff,
1973) qui représentent des données sous la forme d’icor®amuyant sur le fait que I'esprit
humain analyse facilement les ressemblances et diffésaamtee visages. Nous pouvons citer
également les "scatter plots" (Becker et Cleveland, 1987pgrmettent d'obtenir des vues
multiples sur les données et d'observer les données a Baitechniques graphiques comme le
"brushing" qui donne la possibilité de sélectionner desxdes dans une vue tout en soulignant
ces mémes données dans les autres vues.
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