Un apercu de la fouille visuelle de donnees
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Résumé. Nous présentons dans cet article un apercu de la fouille visuelle de
données. Pour commencer, nous situons ce domaine par rapport a d’autres
approches et nous en rappelons les principes fondateurs. Ensuite, nous
montrons qu’il existe de nombreux points de vue pour aborder les travaux en
fouille visuelle de données : les données ou connaissances a visualiser, la tiche
a accomplir, la représentation visuelle choisie, la méthode de calcul de cette
représentation ou encore le domaine d’application traité. Nous choisissons tout
d’abord le point de vue des données a visualiser en détaillant des approches
représentatives pour la visualisation de données numeériques, de données
hiérarchiques et de documents. Ensuite, notre prenons le point de vue de la
représentation visuelle choisie en présentant le domaine des métaphores
visuelles utilisées pour la fouille de données. Nous finissons en traitant d’un
domaine thématique particulier, I’analyse d’audience d’un site Web, et en
concluant sur les perspectives en fouille visuelle de données.

1. Introduction

La base des Iris de Fisher (Fisher 1936) est un ensemble de données bien connu
maintenant (Blake et Merz 1998) composé de 150 fleurs décrites par 4 caractéristiques
numériques et un attribut de classes (3 classes possible). Imaginons que I’expert du domaine
souhaite comprendre comment cette base est structurée et en particulier s’il existe du bruit,
des groupes de points distincts ayant certaines caractéristiques, etc. Une premiére approche
possible pour résoudre ce type de probléme consiste a utiliser des outils d’apprentissage
artificiel qui vont extraire par exemple pour chaque classe, des domaines de valeurs qui font
que chaque groupe appartient a telle ou telle classe. Un avantage incontestable de ce type de
méthode, si I’on omet les étapes souvent cruciales de réglages des parametres, est d’étre
entierement automatique et de ne pas faire appel a I’expert du domaine dans le processus de
découverte des connaissances. Cependant, on peut aussi donner des inconvénients de ce type
de méthodes : d’une part la compréhensibilité des résultats n’est pas toujours évidente pour
I’expert, que cela soit en terme de représentation des hypotheses apprises (langage de
représentation nécessitant quel investissement de la part de I’expert) ou d’explications sur la



