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Résumé. L'apprentissage statistique désigne un vaste ensembleéttedes et
d’algorithmes qui permettent & un modéle d’apprendre ungatement grace a
des exemples. L'apprentissage actif regroupe un enseraligthodes de sélec-
tion d’exemples utilisées pour construire 'ensemble giantissage du modéle
de maniére itérative, en intéraction avec un expert hunaiates les stratégies
ont en commun de chercher & utiliser le moins d’exemplesiiplesst de selec-
tionner les exemples les plus informatifs. Aprés avoir falisé le probléme de
I'apprentissage actif et apres I'avoir situé par rappoxtautres modes d’appren-
tissage existant dans la littérature, cet article syntkéés principales approches
d’apprentissage actif et les illustre grace a des exemptgdes.

1 Introduction

En 1964, Freinet écrit dans ses invariants pédagogidliesvoie normale de I'acquisition
n’est nullement I'observation, I'explication et la démtrasion, processus essentiel de I'Ecole,
mais le tatonnement expérimental, démarche naturelleigetselle'{Freinet, 1964). Au début
du XXe siécle, le pédagogue suisse Adolphe Ferriere (Ferrd®22) a été I'un des premiers
a employer le terme "d’école active". L'expression "appissage actif' désigne en premier
lieu une méthode d’enseignement permettant d’amélioagpfentissage des éléves en leur
donnant un role actif.

L'apprentissage actif est une approche qui implique legesl&n les mettant en situation
de progresser et en favorisant leurs interactions ave®lapgr. Cette méthode d’enseignement
ameéne les éléves a construire leurs propres connaissancas leasant sur les expériences
gu'’ils ont vécues. Le rodle du professeur est de choisir jedgement les mises en situation
pour atteindre I'objectif pédagogique le plus rapidemerggible.

Les méthodes d’apprentissage actif en informatique soed d&in paralléle entre la pé-
dagogie active et la théorie de I'apprentissage. L'apprerat désormais un modéle (statis-
tique) et non plus un éléve. Les intéractions de I'étudiamtason professeur correspondent
a la possibilité pour le modéle d’interagir avec un expernhin (aussi appellé "oracle"). Les
exemples d’apprentissage sont autant de situationséetiipar le modéle pour générer de la
connaissance.

Les méthodes d’apprentissage actif permettent au modiliE€digir avec son environne-
ment en sélectionnant les situations les plus "informativiee but est d’entrainer un modeéle



