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Résumé. Dans cet article, nous introduisonsaldcAR, un modele de moteurs
dédiés a la construction et a la reconfiguration dynamiqaeitematique d’ap-
plications a base de composants. DansIMAR, la description d’'une appli-
cation regroupe la définition des configurations valideggtégles de transfert
de I'état de I'application lors des adaptations. Cette dgson est découplée de
toute implémentation et peut donc étre réutilisée aveéwiffts jeux de compo-
sants. Partant d’'une description d’application, un mokabDCAR construit un
probléme de contraintes dont la résolution permet le cheilacconfiguration
cible et des composants a utiliser. Ce choix prend en coraptedt de la confi-
guration cible et son adéquation avec les ressources digesnAfin d’assurer
la cohérence de I'application, le moteur utilise les redlesransfert d’état pour
initialiser les attributs des composants de I'assembldgie & partir des attributs
des composants de I'assemblage de départ.

Summary

In this paper, we introduce NDCAR, a model of engines for dynamic and automatic
(re)assembling of component-based software. WIMAR, an application description con-
sists of the definition of some valid configurations and tlagestransfer rules to apply during
adaptations. This description is decoupled from any implatattion and can therefore be
reused with other components. Given an application desmnipa MADCAR engine builds a
constraint solving problem that makes it possible to ch@sappropriate configuration and
the components to assemble. This choice takes into acdweinbst of the target configuration
with respect to the available resources. To ensure thecagpipin consistency, the engine relies
on the state transfer rules to initialize the componenibaittes of the target assembly using the
component attributes of the source assembly.



