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Résumé. La reconnaissance de texte dans les documents et les images naturelles
est un domaine de la recherche qui a connu des avancées spectaculaires ces der-
nières années. Cependant l’application de ces technologies à des domaines spé-
cifiques, tel que l’accessibilité des livres à des publics dits "empêchés de lire",
reste un défi. Dans cet article, nous proposons une approche hybride IA/Humain
pour créer une application robuste d’aide à la lecture de bande dessinée via un
terminal mobile, tout en maintenant le contact avec le support physique de ladite
bande dessinée.

1 Introduction
L’accessibilité des livres pour les personnes dites "empêchées de lire" (dyslexiques, dé-

ficients visuels, autistes, ...) est un processus nécessaire pour donner à tous l’opportunité de
bénéficier de cette activité ludique et enrichissante. Pour tirer parti de l’essor des livres nu-
mériques, des initiatives sont en cours de déploiement afin que ces derniers soient nativement
accessibles : on peut citer la directive européenne relative à l’accessibilité des biens et des ser-
vices 1 adoptée en 2019, mais dont la mise en application ne sera effective qu’en 2025. Mais,
au-delà du format numérique, comment rendre accessible des livres imprimés à ces publics
afin de maintenir le plaisir de manipuler le format papier tout en assurant une cohabitation
physique/numérique pertinente et non-intrusive?

Notre projet a pour objectif de fournir une application sur terminal mobile (smartphone ou
tablette) offrant une aide à la lecture sous forme de lecture vocale de textes d’intérêt, sélection-
nés par le lecteur et ce à l’aide d’algorithmes dits d’Intelligence Artificielle (analyse d’image,
apprentissage machine, reconnaissance optique de caractères, ...). En particulier, nous avons
opté pour un cas d’utilisation particulier et complexe : les bandes dessinées (BD). Mode d’ex-
pression culturelle transgénérationnel et répandu dans le monde entier, ce support permet de
raconter des histoires en combinant des informations visuelles et textuelles. Ayant eu une re-
connaissance contemporaine en recevant le qualificatif de 9e art, c’est aussi un marché en plein

1. https://eur-lex.europa.eu/legal-content/FR/TXT/PDF/?uri=CELEX:32019L0882&
from=ES
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