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La démonstration présente un systeme hybride a base d’une logique de description
(LD) et de regles pour gérer des connaissances appelé CISNA (pour CICLOP et SNARK
voir références). A la LD on ajoute des connaissances facilitant le peuplement d’une onto-
logie, les régles n’agissent que sur la base des assertions de la logique de description. Dans
I’exemple d’application qui sera présentée, la base de connaissances concerne des connais-
sances capitalisées dans le cadre de la conception inventive (Altshuller 1999) Les regles
construisent un ensemble d’assertions qui conduisent 1'utilisateur dans sa description de la
situation initiale (phase de formulation) qui aboutit a la création d'une instance d'un mo-
dele. La recherche de la solution consiste a transformer ce modele en un modele suscep-
tible d’avoir une solution, puis a chercher parmi les couples probléme solutions connus les
solutions les plus proches.

Lors de ’application de la méthode, il est nécessaire a plusieurs endroits d’utiliser un
nouveau type d’inférence : la recherche de concepts quasi-identique, 1’'usage des regles
permet de faciliter cette recherche de fagon interactive.
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