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Résumé. Les Réseaux Logiques de Markov (MLNs) combinent I'appaat st
tistique des Réseaux de Markov a la logique du premier oBes cette ap-
proche, chaque clause logique se voit affectée d'un poidstdntiation des
clauses permettant alors de produire un Réseau de Marlappientissage d’'un
MLN consiste a apprendre d’une part sa structure (la listelaleses logiques)
et d’autre part les poids de celles-ci. Nous proposons ieiméthode d'appren-
tissage génératif de Réseau Logique de Markov. Cette méttepese sur I'uti-
lisation d’un graphe des prédicats, produit a partir d’'usesnble de prédicats et
d’'une base d’apprentissage. Une méthode heuristique @bileation est mise
en ceuvre afin de produire le jeu de clauses candidates. Ldtatéprésentés
montrent I'intérét de notre approche au regard de I'étatade |

1 Introduction

L'Apprentissage Statistique Relationnel (SRL) (Getoofatkar (2007)) consiste a com-
biner le pouvoir descriptif de I'apprentissage relatidrink souplesse de I'apprentissage sta-
tistique. Diverses approches ont été proposées au courpide derniéres années, tels que
les programmes logiques stochastiques (Muggleton (19BR)JSM (Sato et Kameya (1997)),
MACCENT (Dehaspe (1997)), les modéles relationnels pritistds (PRM) (Friedman et al.
(1999)), les programmes logiques bayésiens (BLP) (KeygiinDe Raedt (2001)) et les ré-
seaux relationnels dépendants (Neville et Jensen (200d3)réseaux logiques de Markov
(Richardson et Domingos (2006)), qui constituent I'une dpproches les plus récentes de
ce domaine, reposent sur la combinaison de la logique duiprerdre avec les réseaux de
Markov. Un réseau de Markov (Pearl (1988)) est un graphet, ldsmoeuds représentent des
variables aléatoires et dont les arétes expriment les d@peps conditionnelles entre ces va-
riables. Chaque clique du graphe correspond ainsi a un dhsel® variables conditionnelle-
ment dépendantes. On associe a chaque clique un poids. tdsé¢al permet ensuite d’inférer
la valeur d’une ou plusieurs variables. Un réseau logiqudldekov, ou MLN, est constitué
d’'un ensemble de clauses logiques pondérées. Ces clamsensstituées d'atomes, lesquels



