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1 Introduction

Pour de nombreux systémes, la représentation de leurs architectures n’est pas disponible.

Pour pallier cette absence qui rend la maintenance en danger, 1’extraction de I’architecture du
systeme est proposée. Celle-ci est le processus d’analyse de plusieurs inputs comme le code
source du systéme pour identifier une représentation a haut niveau du systeme.
Le processus d’extraction a gagné aujourd’hui plusieurs approches. Par exemple, Mitchell et
Mancoridis (2007), Bowman et al. (1999), Rajalakshmi (2014) et Riva (2000). Face a une large
hétérogénéité des approches, un architecte souffre de la sélection d’un processus d’extraction
adéquat. Afin de résoudre ce probleme, nous proposons un méta-modele, appelé SArEM, qui
aide I’architecte a comparer efficacement les différentes approches.

2 SPEM

SPEM, qui est un méta-modele pour la spécification des processus de développement des
systemes, fournit trois concepts : L’activité qui est une unité de travail, 1’artefact qui est un
objet concret capable d’étre manipulé par une activité, et le role qui représente les compétences
requises pour la réalisation d’une activité.

3 SArEM (Software Architecture Extraction Meta-model)

Notre méta-modele est basé sur SPEM. Ainsi, 3 concepts de base sont définis et étendus
pour détailler les processus d’extraction d’architectures logicielles.
— DLactivité d’extraction : c’est une tiche de travail effectuée durant le processus d’extrac-
tion. Les activités sont détaillées comme montre la figure 1.
— L’artefact d’extraction : C’est un objet manipulé par les activités d’extraction. Figure 2
montre les artefacts d’extraction de notre méta-modele SArEM.
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