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Il existe de nombreux travaux sur l’analyse numérique d’une image ou vidéo. Ces travaux
concernent soit l’amélioration du signal pour améliorer la qualité de l’image, soit la reconnais-
sance d’éléments contenue dans l’image.

Au delà des travaux d’extraction d’information à partir du signal numérique construit par
les caméras, nous nous sommes intéressés, à la déduction de nouvelles connaissances par agré-
gation d’informations provenant de sources hétérogènes multiples. Notre ambition est d’ex-
traire des connaissances en couplant les informations issues des algorithmes habituels de trai-
tement d’images avec des connaissances contextuels et des savoir-faire liés à l’usage d’un
bâtiment. Cette interopérabilité est réalisée par l’intermédiaire d’une agrégation d’ontologies.

L’ontologie utilise les axiomes définis dans le langage OWL-2. Elle fournit un vocabulaire
pour intégrer, re-organiser et analyser sémantiquement des sources de données hétérogènes.
Notre ontologie est constituée d’un ensemble de termes dérivés de plusieurs ontologies :

— L’ontologie DUL, fournit un ensemble de concepts utilisés pour permettre l’interopéra-
bilité entre différentes ontologies.

— L’ontologie event, traite de la notion d’événement et les propiétés associées telles
que la localisation le temps, les agents, les facteurs et les produits.

— L’ontologie ifcowl, est une représentation sémantique du schéma IFC (standard pour
la représentation des données du bâtiment).

— L’ontologie person fournit la classe pour décrire une personne physique.
— L’ontologie ssn permet la description des capteurs, des observations, des traitements

de détection, les capacités de mesures et tout autre concept relatif.
— L’ontologie du temps time fournit les concepts pour décrire les propriétés temporelles

des ressources.
Toutes les sources de données hétérogènes sont intégrées dans l’ontologie du système Wi-
seNET (Marroquin et al., 2016) en utilisant des techniques issues du linked data : les URIs
(Uniform Resource Identifiers) et RDF (Resource Description Framework).

Le traitement des connaissances issues des images est organisé en deux étapes. La première
étape concerne la partie extraction et la seconde concerne la partie gestion (voir figure 1).

L’extraction des connaissances consiste à extraire une partie des données d’un ensemble,
ensuite filtrer les données pour ne conserver que les données pertinentes et finalement, à en-
richir les données avec de la connaissance. Dans notre cas, les caméras intelligentes ajoutent
de la connaissance aux parties d’images sélectionnées a l’aide d’algorithmes de traitement
d’images. Après avoir réalisé l’extraction des connaissances à partir de ce que voit le réseau

- 385 -


